Home -> Manuali & Tutorials -> Guida Swishmax

APPLICARE EFFETTI AVANZATI ALLE SCRITTE

1. Come prima cosa dovete creare le scritte varie e suddividerle in varie scene.

[atline

lnzert * M 4 §

-8 666866888

[EE) B ackaround I
- i Drop

- i Cirhit

- i ZzEin

- i Breeze

- i Feather

- i Sheam

- i Hidden

- i Fippling

- i FliZoom

- i SpinFandom
- i Corkzcrew

- i Follercoaster
- i TubeCork

- i Quiver

- i BlurlnOut

- i Fladar Scope
- i Spotlight

- i Goodbye

- i Flag

Fig. 1

2. La prima scena é costituita semplicemente dal background blu sfocato; per renderlo un background anche delle
altre scene, bisogna selezionare la voce "Use this scene as a background".
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3.

Scens I Tranzform

g

Fovie

T B ackground

On click: Do nathing
{5tk
HIHES |

[rargebianme: I j

[~ Label scene
[+ Uze thiz scene as a background

Apply theze settings to all zocenes

Fig. 2

Vediamo la seconda scena: essa € costituita da due scritte uguali, ma di colore diverso, visto che una deve fungere

da ombra.

Inzert = = 4 §
Elﬁ B ackground

@ T Dropin and Bounce
‘..7@ T Dropin and Bounce

Fig. 3

Fig. 4
Cli effetti e le Azioni da applicare sono i seguenti:

O N N L N D D D D D DO O O e e e
) | ]
T Dropin a... II:In:||:- in and boune [50] F:
T Drop in &.. | | Dropin and bounee [(50] Fz

Fig. 5
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Drn:_-!:n ity and baunz

Drop in and bounce ¥

lonFrama (80, afterPlacedObjectEvent=s) [
nexticenelindPlayi) ;

Fig. 7

Syntax
nextSceneAndPlay()

Arguments
None.

Returns
Nothing.

Description
Action: Sends the playhead to the next Scene and plays from the first Frame.

Sample
onFrame (10) {

nextSceneAndPlay(); // identical to gotoSceneAndPlay("", 1);

Vediamo la terza scena: essa € costituita da due scritte uguali e dalla sfera:

E|  Orbit

@ T Orbit Circle
@ T Orbit Circle
...... ﬂ‘i planet

Fig. 8
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Orbi’pCircle

Fig. 9

Gli effetti da applicare sono i seguenti:

Orhit Circle Settings

Mame:  [Orbit Circle = & E)
Duration: |3|:| frames | Preview: Pe. W More options > |

Wwidth of circle | i3nn

Height of circle J 170
Ferzpective 3 100
[~ Anticlockwise

[v iew From below

Colar change J 100

Color -l

Fig. 10

5. Vediamo la quarta scena: essa € costituita da due scritte uguali, ma di colore diverso, visto che una deve fungere
da ombra.

- w2
@ T Zeziplt Good
o T Zzzip It Good

Fig. 11

2zzip It Good!

Fig. 12

Guida scaricata da www.webstyling.it



http://www.webstyling.it

Cli effetti da applicare sono i seguenti:

Wwild - Zzzip [20]

Wild - Boring One [20]

Wwild - Zzzip [20]

Wild - Boring One [20]

Fig. 13
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da ombra.

Wild - Baring One Settings

Mame:  [wild - Baring One = B &
Duration; E:l_ frames | Fresiew: ."ﬁ- | More options &3> I
Fade J' IBEI—
Scale _I I-W
Color change 1 IEI—

Calar -l
Height | El
Cacade order [ !EI—

[ Interdaced
Overlap j IF"EI—

Fig. 15

Vediamo la quinta scena: essa é costituita da due scritte uguali, ma di colore diverso, visto che una deve fungere

=il
@ T SWwiSHmax is a Breezel
L T SWiSHmax iz a Breezel

Fig. 16
Cli effetti da applicare sono i seguenti:
A p [orte ettt e e e ED R
& I
T 5% iSHm... Iwind - Breeze in [35) Wwind - Breeze [35)
| T 5'Wi5Hm... | J'ind - Breeze in [35] Wwind - Breeze [35]
Fig. 17
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7.

wind - Breeze in Settings

M arne; !Wind - Breeze in

Duration: I35 frames | Praview: "y W

Direction
Strength
Acceleration
Random

R atatian

Cazcade order
¥ Interlezaved

Dwerlap

= = RGN

tare options »> |

iz |

=

20

ez

e

Fig. 18

A

50

Vediamo la sesta scena: essa € costituita da due scritte uguali, ma di colore diverso, visto che una deve fungere da

ombra.

& ey

i@ T Feather Faling
@ T Feather Faling

Fig. 19
Cli effetti da applicare sono i seguenti:
4 ! T D T e . -
& | 0
T Feather F... Iwnd - Wb [40] Feather Falling [40]
T Feather B | fwild - web (40] Feather Falling [40]
Fig. 20
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Fig. 22

8. Vediamo la settima scena: essa € costituita da due scritte uguali, ma di colore diverso, visto che una deve fungere
da ombra.
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= i D

@ T Stream In and Out
‘@ T Streamlnand Out

Fig. 23

Cli effetti da applicare sono i seguenti:

Stream in from side [30]

Stream out ta side [30]

Stream in from side [30]

Stream out ta side [30]

Fig. 24

& it Frar ngs

Fig. 25

Ao
]
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ettings

Stream out to zide -

9. Vediamo l'ottava scena: essa € costituita da una scritta sola:

-~ T Hidden Meszage

Fig. 27

Gli effetti da applicare sono i seguenti:
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10. Vediamo la nona scena, anche essa costituita da una scritta sola:

El!_ﬂ Hipplin .
P e @ T Rippling wWater
Fig. 29

Cli effetti da applicare sono i seguenti:

e L L T I . D A I TP A - T O T
=]
T Rippoling ... | Riippling ' ater [20] Riippling ' ater [20] Riippling ' ater [20] Riippling ' ater [20]

Fig. 30

Rippling ' ater Settings

M ame: IHippIing W aher

= @ 5
Daration: i2|:| frames | Preview: "

B ™ More options > I

Amplitude -

.

Freguency I4

Fig. 31

11. Vediamo la decima scena: essa é costituita da due scritte, dal background e dalle stelle (& un testo costituito da
puntini).

i
L@ T FlyinZoom
@ T FlyinZoom

Fig. 32

Cli effetti da applicare sono i seguenti:
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|Fly in zoom and =sektle [30]

Fly in zoom and settle [(30]

|Fadeln[10]

Fade In[15]

Fig. 33

Fly in 20om and seftle Settings
ame:  |Fly in zoom and settle = -

Fig. 34
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12.

"Wl - Turn Ot Settings

['wild - Tum Ot
Duratior: |25 frames | Praview: e W

M ame;

= H @

tare aphions »> I

Fade J W
Scale J IﬁDD_-
Color change I IE'EI—
Calar :I
Fotations _Jl 11_-
Heiaht I o
Cacade order 3 I'I_-
[ Interdaced

Overlap J IE-I:I—

Fig. 35

Vediamo la undicesima scena: essa € costituita da due scritte, dal background e dalle stelle (& un testo costituito da

puntini).

S8 5 andon)
. @ T Spinin Random
----- @ T Spinin Random
T stars

By background

Fig. 36
Cli effetti da applicare sono i seguenti:

A » Pt e A ioe s ad e kG
s (18
T Spinin A... | I Spinin random from zide [25] Spin out random to side [25]
T Spinin B... | §Spinin random from side [25] Spin out random to side [25]
T ztars
=i backarou...

Fig. 37
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Spin in randam from side Settings
! g |5Spin in random from side e

Fig. 38

Fig. 39

13. Vediamo la dodicesima scena: essa € costituita da due scritte, dal background e dalle stelle (€ un testo costituito da
puntini).
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@ T Corkscrew Spin

By background?

Fig. 40
Cli effetti da applicare sono i seguenti:
R L LS. PO L U N OO IO LI IO N N DA
&
T Corkacre. .. 30 Corkscrew [20] 30 Corkscrew [20) 30 Corkscrew [20] 30 Corkscrew [20]
T Corkacre... 30 Corkscrew [20) 30 Corkscrew [20) 30 Corkscrew [20] 30 Corkscrew [20]
T ztars
= hackarou...
Fig. 41

El D |: ar

Mame: |30 Corkscrew = | A
Diuration: IEU frames | Preview: 'h- B More options 53 I

50

'

Perzpective

Color change J 100

Calor -l

Cazcade order i IEI—

[ Interlaced

werlap j l?ul:l—
Fig. 42

14. Vediamo la tredicesima scena: essa € costituita da due scritte, dal background e dalle stelle (€ un testo costituito
da puntini).
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|
i @8 T Rollercoaster Ride

@ T Rollercoaster Ride
@ T stars
Lo (5wl background

Fig. 43

Gli effetti da applicare sono i seguenti:

Shake - Rollercoaster Settings Ed |
Mame:  [Snake - Rollercoaster = B E)
Duiratior: |5|:| frames | Preview: Yo, W More options > |

"Width 350

Height [to0
Cepth [ — !EIEI—
Fade 3 IED—

Fig. 44

15. Vediamo la quattordicesima scena: essa € costituita da due scritte, dal background e dalle stelle (& un testo
costituito da puntini).

= EEE
T 3 TubE Corkzcrew
- T Tube Corkscrew
3T stars

----- “o (2 mRy background

Fig. 45

Cli effetti da applicare sono i seguenti:
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I I
Tube - Corkscrew [20) Tube - Corkscrew [20) Tube - Corkscrew [20) Tube - Corkscrew [2
Tube - Corkscrew [20) Tube - Corkscrew [20) Tube - Corkscrew [20) Tube - Corkscrew [2

Fig. 46

I_JhE: -|:l:ll Cr

Tulje - Corkscrew .1 = -

Fig. 47
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_ Wavefom Period ¥ |Phase A P Hallie Diection
100 %50 o
100 Z[180 1

Sine = ooz
Sawbn ¥ [50 #e0 T

W

Fig. 48

Fig. 49
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Fig. 50

16. Vediamo la quindicesima scena: essa € costituita da due scritte, dal background e dalle stelle (€ un testo costituito

da puntini).

L@@ T Stand Still and Quiver
@ T Stand Still and Quiver
o BT stars

o {5 my backgroundi

Fig. 51

Cli effetti da applicare sono i seguenti:

Cluiver - Stand Still [20] Cluiver - Stand Still [20]
Gluiver - Stand Still [20] Cluiver - Stand Still [20]

Cluiver - Stand Still [210] Cluiver - Stand Still [2
Cluiver - Stand Still [210] Cluiver - Stand Still [2

Fig. 52
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Quirver - Stand Still Settings

I ame; IDuiver - Stand Still

Ciuration: |2|:| frames | Preview:

[

- H X

tore ophionz > I

& B

1

Arnount of jiggle "J'
Angle of jiggle J
Fate of jiogle —T

Fig. 53

17.
puntini).

Vediamo la sedicesima scena: essa € costituita da due scritte, dal background e dalle stelle (& un testo costituito da

@ T starz
“oo (5wl background
Fig. 54
Cli effetti da applicare sono i seguenti:
L R DD - DT e
& n
T Blur lnan...| Bz Etlur [20]
T Bl Iran... |Eur [24] ¥
T ztarz
=y backaroll...

Fig. 55
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Blur Settings

Hame:

lBIur

Duration: I24 frames | Preview: o |

Blur mode:  Zoom b |
Direction:  Bath - |

¥ Fade when blurred

=)
=R = e

More options > |

Blur armaovint;

Blur szale factar: I.-| i 2

—

Begin with components Arceleration
" Blurred [V &tstat | Atend
* Clear Amount; |-|

Fig. 56

18. Vediamo la diciasettesima scena: essa & costituita da una sprite, dal background e dalle stelle (€ un testo costituito

da puntini).

=R Radar Scope

- @Bl Group

@y Rectangle
ey Pectangle
.3 T Radar Scope
T stars

{5 miy background!

Fig. 57

Fig. 58
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b ovie

—

. Sprite |

———a

1
Transform

M ame: I ¥ Tianget

Instance of: I

[7 [ Track == menu

[+ Usze battarn object az mazk
[~ Stop plaving at end of sprite

Dizplay Static Sprite = |when clozed

Ewpatid [edibimplace] |
Open in Layout | Elusel
Fig. 59
Gli effetti da applicare sono i seguenti:
L N N L I I I T -
& |
B Sl Fadeln(10) |
T shars
=y backagrou...
R ———
Fig. 60
e O L L T L - D D DN DN DO e

B Group

Mave [20] 'IFIepeat Frames= [30]

Fig. 61
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I i

Bl (e =1 |-;|-:e',j'

19. Vediamo la diciottesima scena: essa € costituita da un rettangolo nero, da un gruppo contenente un'ellisse e due
rettangoli neri forati, una sprite contenente un rettangolo sfumato in giallo/rosso ed una scritta bianca.
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- @8R Sprite
@Ry Rectangle
@ T Spatight

----- T stars

----- By background?

Fig. 64

Fig. 65

Gli effetti da applicare sono i seguenti:

Fig. 66
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I Sha : |_.f'r'i'::'r'i-ﬂr|5i-:=d
I or | _|_E|_r'1::::'r.|-ur|-;|-:g".

Fig. 67

Alpha gl i ;
i “alo i B et a1 =l

Fig. 68
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Fr : o 2
y gt CrErged

1 7 = e P =

I [ | k| r'|-::r'|-=Jr'L§|-Ee'ﬂ.

Fig. 69

Fig. 70
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20. Vediamo la diciannovesima scena: essa € costituita da due scritte, dal background e dalle stelle.

S8 Goodbye

- @ T Goodbyel

; @@ T Goodbyel
T stars

By backaground!

R

Fig. 71
Cli effetti da applicare sono i seguenti:

I L L O O O N O O L O D DD N e
&
T Goodbyel wrild - Halfturn [20] Wwild - Halfturn [20] Wwild - Halfturn [20] wild - Halfrurn [20]
T Goodbyel Wwrild - Halfturn [20] wild - Halfturn [20] Wwild - Halfturn [20] ‘wild - Halfrurn [20]
T slhars
=5 hackaro...

Fig. 72

“Wwild - Halfturn Settings

Mame:  [wild - Halftun = | A
Ciuration: IEU frames | Preview: ."ﬂ- B More ophions 53 I

Angle _J' [45—
Fade '—‘J i-'lﬁ_
Heiaht | [0
Cazcade order i iEI—
[~ Interlaced

Dewverlap j IE-I:I—

Fig. 73
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21. Vediamo l'ultima scena: essa € costituita da un insieme di figure rappresentanti la bandiera, dal background e dalle

stelle.

Fig. 74

Fig. 75
Cli effetti e le azioni da applicare sono le seguenti:
L S I I I I D D e
_'i Flag o5
my Shana
=] 30 Waue [20] 30 wave (20) |
my s
T stars
my backaro...
Fig. 76

Lapaut : Flag 5 cript |
Add Scipt v 4 & X5 Guided =

onFrame (41) {
gotoSceneldndPlay ("<current scener"_ 213 ;

Fig. 77
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Fig. 78

30 Wave Settings
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22. A tal punto non rimane altro che salvare ed esportare |'applicazione.
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