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TRASCINARE UNA PALLINA

1. Come prima cosa dovete creare la pallina rossa.

2.  Le Azioni da applicare ad essa sono mostrate nella figura successiva.

Lavout: Scene 1 Script I
Add Script » 4§ ¥§ Guided =

onSel fEvent (press) {

startDraglockedy) ;
H
onSel fEvent (releaze) [

stoplhragl) ;

Fig. 1

3. Atal punto non rimane altro che salvare ed esportare I'applicazione.
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