Home -> Manuali & Tutorials -> Guida Paint Shop Pro

REALIZZARE UNA IMMAGINE MAPPATA

Lo scopo di questo tutorial € quello di realizzare un‘immagine mappata sul seguente sfondo

scegliil tuo'Sport!

1. Una volta ottenuta I'immagine di base, selezionate File -> Export -> Image Mapper per far comparire il riquadro
necessario a costruire la mappa ( Fig. 1 ).
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Fig. 1

A tal punto, selezionate un pallone alla volta con uno dei Tools inclusi in tale finestra e specificate il sito internet, il
messaggio da far comparie nell'ALT e dove far aprire la nuova finestra. Potete anche stabilire un effetto rollover.
Ricordate di usare come formato ( "FORMAT" ) il JPEG, altrimenti la vostra immagine di base risultera alterata !!!

Finito questa operazione, salvate specificando il nome del file html della mappa.
Il risultato & ad esempio il seguente:
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