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HTML e i browser

L'HTML e il linguaggio con cui potete indicare come i vari elementi vanno disposti in una pagina Web. Un documento html
non e nient'altro infatti che un file di testo con delle indicazioni sul colore delle scritte, sulla posizione delle immagini
all'interno della pagina, su come far scorrere il testo, e altre cose di questo genere.

Il Browser ¢ il programma che usate quando navigate nel Web e svolge principalmente due compiti:

scarica i vari files che si trovano su un computer remoto (il server) e che fanno riferimento a un certo indirizzo

legge i documenti scritti in html, e a seconda delle indicazioni ivi contenute, visualizza la pagina in un modo, piuttosto
che in un altro; inoltre i vari files associati a quel documento (ad esempio le immagini, o i filmati in flash) vengono
disposti secondo le indicazioni del codice html

Oltre ad Internet Explorer, il browser piu diffuso, esistono altri browser: prima di tutto lo "storico” Netscape Navigator,
con cui la Microsoft ha ingaggiato una vera e propria guerra (vincendola). Poi il browser open source Mozilla, che nasce
da Netscape e ha la particolarita di essere a codice aperto, cioe con la possibilita per gli sviluppatori di vedere com'e fatto
il programma. Una parte di utenti (si tratta sempre di una minoranza comunque rispetto allo strapotere di Internet
Explorer) utilizza poi Opera, un browser norvegese celebre per la sua velocita di visualizzazione delle pagine. Ovviamente
esistono anche molti altri browser. Per ciascuno di essi esistono poi differenti versioni a seconda del sistema operativo
(Windows, Mac OS, Linux, o altri).

1l compito del linguaggio HTML & dunque gquello di spiegare al browser come i vari files relativi al documento in esame
devono essere disposti all'interno della pagina che stiamo visualizzando.

In qualsiasi momento & possibile visualizzare il codice HTML delle pagine che stiamo visitando. Con Internet Explorer:

Visualizza > HTML

Con Mozilla:

Visualizza > Codice Sorgente

oppure si puod effettuare la stessa operazione, utilizzando il tasto destro del mouse per visualizzare il menu a tendina, e
scegliendo poi la voce corrispondente.

HTML e l'acronimo di Hypertext Markup Language (“Linguaggio di contrassegno per gli Ipertesti") e non € un
linguaggio di programmazione (sono linguaggi di programmazione il C, il C++, il Pascal, il Java, e sono linguaggi di
scripting il PHP, I'ASP, il PERL, il JavaScript).

Si tratta invece di un linguaggio di contrassegno (o 'di marcatura'), che permette di indicare come disporre gli elementi
all'interno di una pagina: le indicazioni vengono date attraverso degli appositi marcatori, detti "tag".

Cio significa che I'HTML non ha meccanismi che consentono di prendere delle decisioni ("in questa situazione fai questo,
in quest'altra fai quest'altro™), e non & in grado di compiere delle iterazioni (“ripeti questa cosa, finché non succede
questo™), né ha altri costrutti propri della programmazione.

Il linguaggio HTML, pur essendo dotato di una sua sintassi, non presuppone la logica ferrea e inappuntabile dei linguaggi
di programmazione: se vi dimenticate di chiudere un tag, non verranno prodotti dei messaggi di errore; se non rispettate
la sintassi probabilmente non otterrete la visualizzazione della pagina che desiderate, ma nient'altro.
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